Djeco tarsasjaték: Egy kis cselekvés - LITTLE ACTION 3!; cikkszém: DJ08557
DJECO

Buli van a dzsungelben!
Epitsiink piramist, tekézziink, passzoljunk labdat... rengeteg féle kihivast taldlunk, amikkel medalokat
nyerhetiink. Remek lehetdség kisgyerekeknek a finommotoros képességeik fejlesztésére.

Ajanlott életkor: 2,5-5¢év

Jatékosok szama: 2-4
Jatékido: 10 perc
Tartozékok: 6 allatka, 20 kartya, 12 medal

El6késziiletek: A 6 allatkat tegylk az asztal kdzepére a doboz és a medalok mellé. Keverjiik meg a kartyakat és
egy pakliba rendezve tegyiik a doboz mellé, képpel lefelé.

A jaték menete: A jatékosok Orajards szerint kovetik egymast. A legfiatalabb jatékos huz egy lapot és
megproébdlja teljesiteni a kartyan lathato kihivast. Minden jatékos haromszor probalkozhat egy kihivassal.

1. Kihivas: A piramis. Fogjuk a kartyan lathatd két allatkat és pakoljuk 6ket egymasra, ahogy a képen
latjuk. Az igy épitett piramisnak legaldbb 30 masodpercig allnia kell, hogy a kisérlet érvényes legyen.

2. Kihivas: A dobas. Vegylk a kartyan lathato allatkat és probaljuk meg beledobni a dobozba. A doboznak
a fedele tdvolsdgdban kell lennie tSlink (kb. 20 cm). Az allatkdnak a dobozban kell landolnia. Ha
kipattan, vagy kiesik bel6le, nem érvényes a kisérletiink.

3. Kihivas: Egyensulyozas. Fogjuk a kartyan lathatd allatkat és tegylik a fejink tetejére. Legaldbb 30
masodpercig kell egyensulyoznunk vele, hogy sikeresen teljesitsiik a kihivast.

4. Kihivas: A koérhinta. Fogjuk a kartyan lathatd allatkat és megprébdljuk a hatunk mogott atpasszolni a
masik keziinkbe. Hogy érvényes legyen a kisérletlink, egyszer sem ejthetjiik le az allatkat a harom passz
alatt.

5. Kihivas: Célzas. Vegyik a kartyan lathatd két allatkat. Az egyiket tegyiik a doboz tetejére, ahogy a képen
latjuk. A dobozt allitva helyezziik el, egy fedélnyi tavolsagra (kb. 20 cm). Majd a dobjuk el a masodik
allatkat és probaljuk vele eltaldlni azt, amelyik a dobozon van. Hogy sikeresen teljesitsik a kihivast, a
felallitott allatkanak le kell esnie a dobozrdl. Ha kdzben a doboz is felborul, érvényes marad a kisérlet,
de az dllatkara kell céloznunk.

6. Kihivas: Dobas és elkapds. Fogjuk a kartyan lathato allatkat és dobjuk fel a leveg6be, majd kapjuk el
ugyanazzal a kézzel.

Ha sikerrel jar egy
kihivdson, a jatékos
nyer egy medalt. Ha a
harombdl egyszer
sem sikerdl, a
kovetkez6 jatékos jon.

Ki gy6z? Amikor elfogynak a medalok kézéprél, az gy6z, akinek a legtobbet sikeriilt megnyernie.



